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Об этом дополнении
«Эхо прошлого» — это необязательное дополне-

ние для трёх основных кампаний игры «Осквер-
нённый Грааль» («Падение Авалона», «Последний 
рыцарь» и «Эпоха легенд»). В нём появляются лич-
ные свершения персонажей. Полученное во время 
прохождения кампании свершение перенесёт вас 
к особому воспоминанию персонажа — фрагменту 
его истории.

Воскресив определённые воспоминания, персо-
наж получает награду — одноразовую карту леген-
дарного действия. Она пригодится, чтобы перело-
мить отчаянную ситуацию в свою пользу.

Того, кому удастся воскресить все свои воспоми-
нания, ждёт особая награда — улучшенное свой-
ство, итог его долгого странствия.

Состав дополнения
В дополнении «Эхо прошлого» вы найдёте:
– �26 двусторонних листов свершений. У  каж-

дого из 13 персонажей свой лист, на котором 
отмечаются его свершения на протяжении всей 
кампании (см. «Получение свершений» ниже).

– �39 карт легендарных действий. Карты с мощ-
ными одноразовыми эффектами.

– �13 карт улучшенных свойств. Карты с новым 
свойством для каждого персонажа, которое 
добавляется к его планшету.

Подготовка к игре
После окончания подготовки к кампании «Па-

дение Авалона», «Последний рыцарь» или «Эпоха 
легенд» (но  до  открытия первой карты события 
и начала игры) каждый участник берёт лист свер-
шений своего персонажа. Если на этом листе есть 
отмеченные награды (см. «Режим наследия» ниже), 
немедленно их получите.

Поместите все карты легендарных действий, кар-
ты улучшенных свойств и эту книгу рядом с игро-
вой зоной. Они понадобятся позже.

Важное замечание: сюжетные линии и сверше-
ния персонажей связаны с кампаниями, в которых 
появляются эти персонажи. Если вы играете в сво-
бодном режиме (то есть с персонажами из разных 
эпох и  кампаний), многие свершения окажутся 
недоступны в вашем прохождении.

Получение свершений
Вы получаете свершение сразу  же, как только 

выполняете соответствующее условие, указанное 
на листе персонажа (например, «иметь хотя бы 10 
золота», «победить в фиолетовой встрече» или «со-
вершить путешествие в Камелот (190)»).

Получив свершение, отметьте его на своём листе, 
прочтите указанное воспоминание, а затем про-
должайте игру. Вы можете отложить чтение вос-
поминания до любого удобного момента, чтобы 
не прерывать обычный игровой процесс (например, 
можете сначала завершить текущее действие или 
встречу). Также в любое время вы можете перечи-
тать свои воскрешённые воспоминания (например, 
когда другие игроки проводят встречу, в которой 
вы не участвуете).

Легендарные действия
Получив все 3 свершения из одной группы, возь-

мите карту легендарного действия, указанную ря-
дом с этой группой. Зачеркните её область на листе, 
чтобы не забыть о том, что уже получили карту.

Карта легендарного действия остаётся у вас в те-
чение кампании, пока вы не решите её разыграть. 
Не забудьте сохранить её вместе с другими вашими 
картами и колодами во время сохранения кампа-
нии.

Вы можете воспользоваться картой легендарно-
го действия в качестве обычного действия стоимо- 
стью 0 , если на ней не указано иное. Применив 
эффект карты, уберите её из игры. Её нельзя будет 
получить снова или использовать повторно в теку-
щей кампании!

Последние свершения 
и улучшенные свойства

Как только вы получили все 9 свершений вашего 
персонажа (и 3 связанные с ними карты легендар-
ных действий), вам становится доступно послед-
нее свершение. Выполнив его условия, перейдите 
к  указанному воспоминанию, а  затем получите 
последнюю награду — улучшенное свойство.

В общем случае улучшенное свойство использу-
ется так же, как и обычное действие персонажа, 
указанное на его жетоне. Обратите внимание, что 
улучшенное свойство не заменяет обычное дей-
ствие персонажа: вы всё ещё можете выполнять 
его, если хотите.

Режим наследия (необязательно)
При подготовке к  кампании вы можете ис-

пользовать лист свершений выбранного персо-
нажа из прошлого прохождения этой кампании, 
а не брать новый. В этом случае все отмеченные 
свершения уже считаются полученными, так что вы 
можете взять все соответствующие карты легендар-
ных действий прямо в начале кампании!




