


Что за несуразица! Какие-то бродяги без роду и племени наводнили 
королевство! Вам приходится ютиться на клочке земли, и дела стано-
вятся вс¸ хуже. Вдобавок как грибы после дождя повсюду возникают 
мельницы и катапульты. Руки поневоле опускаются, но вы не сдадитесь 
без боя!

Что внутри

11 карт 11 карт 
действийдействий

КошельКошель

3 подданных3 подданных

2 карты  2 карты  
королевских указовкоролевских указов

20 маркеров влияния20 маркеров влияния4 диска 4 диска 
прогресса/надсмотр­прогресса/надсмотр­

щиковщиков

МельницаМельница

8 жетонов  8 жетонов  
регионов/земельрегионов/земель

ПравилаПравила
дополнениядополнения

Игровой раунд
1. Действия.
2. Пропитание подданных.
3. Кубик перемен.
4.  Продвижение маркера эпохи, начисление очков 

(при смене эпохи):
 · ОП за гильдии, земли и активные регионы.
 ·  Потеря ОП за неповиновение (только в эпохах II, 
IV, V).
 · Пополнение земель.
 · Пополнение поля (только в эпохах II, III, IV).
 · Пополнение гильдий (только в эпохе III).

5.  Конец раунда или игры, финальный подсч¸т очков.

атака И защИта
 · Подданные: +1 к атаке, +2 к защите (0 с вином).
 ·Монстры: +1 к атаке, +1 к защите.
 · Селитра: +1 к атаке (с рыцарем не ограничено).
 · Оружие: +1 или +2 к атаке.
 · Управляющий: +2 к защите (при атаке феода).
 · Приближ¸нный: +1 к защите (при атаке феода).
 · Крепостной: +1 к атаке (при атаке феода).

СвойСтва товаров

  Селитра: дополнительное действие, +1 к атаке, 
«Дежавю».

  Сера: сдвоенное действие, пропитание подданных, 
«Пирушка».

 Железо: улучшение до города, «Мечи и лопаты».
 Дерево: улучшение до фермы, «Возделывание земель».
 Еда: пропитание подданных, «Неприкосновенность».
 Жетон региона: товар на выбор.

Миграция. Добавьте подданного на поле или 
убе рите его с поля. «Дальний родственник»«Дальний родственник»: ваш 
алхимик  на поле позволяет заселять начальные 
поселения.

Налоги. Если вы управляете городом, получите 
2 шиллинга. «Подкрепление»«Подкрепление»: ваш рыцарь  на поле 
приносит 1 маркер влияния.

Движение. Переместите подданных на число кле - 
ток, не превышающее число ваших подданных на 
поле. Украдите 1 ресурс после выполнения дей-
ствия. «С Божьей помощью»«С Божьей помощью»: ваш монах  на поле 
может переместиться на 1 клетку в конце действия.

Нападение. Если вы рядом с подданным или феодом, 
проведите битву, сравнив силу атаки с силой защиты. 
«Уморить голодом»«Уморить голодом»: ваш дворянин  на поле может 
убрать соседнего приближённого или крепостного.

Влияние. Добавьте 1 маркер влияния в каждое 
поселение с вашим подданным. «Деньги«Деньги —— это это 
власть»власть»: ваш торговец  на поле может потра-
тить 1 шиллинг, чтобы сместить управляющего без 
приближённого.

Защита. Если на вас напали, откройте эту карту 
(в чужой ход) и получите +1 к защите. «Неприкосно-«Неприкосно-
венность»венность»: сбросьте еду , чтобы отменить эффект 
«Уморить голодом» и получить королевскую печать.

Улучшение. Улучшите управляемое вами посе-
ление, потратив нужный ресурс. «Возделывание «Возделывание 
земель»земель»: сбросьте дерево , чтобы поместить 
жетон земель к крепостному.

Повтор. Выполните действие с символом «×2» ещё 
раз. «Дежавю»«Дежавю»: сбросьте селитру , чтобы повторно 
выполнить любое действие, кроме действий «Напа-
дение» и «Защита».

Исследование. Если вы управляете заставой, 
возьмите 2 королевских указа и оставьте 1. «Мечи «Мечи 
и лопаты»и лопаты»: сбросьте железо , чтобы взять ещё 
2 указа и оставить 1.

Урожай. Если вы управляете фермой, добавьте на 
неё 5 товаров. Если вы берёте взятку, превратите 
чётки в печати. «Урожайная инспек-«Урожайная инспек-
ция»ция»: ваш фермер  на поле позво-
ляет выбрать взятку.

Гильдия. Выполните задачу: торговлю, приёмку или 
отправку (см. оборот). «Пирушка»«Пирушка»: сбросьте серу   
с бочки, чтобы сделать приёмку или отправку за игрока, 
рядом с подданным или фео-
дом которого вы находитесь.

ПамяткаПамятка

Подготовка к игре

1.	Замените повторяющиеся жетоны 
регионов/земель из каждой 
эпохи новыми жетонаминовыми жетонами 
из дополнения. В каждой 
эпохе окажется по 6 уни­
кальных земель.

2.	Перемешайте жетоны регионов 
по отдельности и соберите из них 
стопки согласно базовым правилам.

3.	Если в партии участвуют 6 игро­
ков, добавьте шестой ряд маркеров 
в гильдию рыцарей. 

4.	Замешайте дополнительные карты 
королевских указов в их колоду.



О дополнении

Жетон мельницы
Сразу же после разме­

щения жетона мельницыжетона мельницы, 
а также во время попол­
нения соберите 3 разных 
товара (еда, дерево, железо, сера, се­
литра) с любого региона и поместите 
их на свой жетон мельницы.

Нельзя собирать товары с других же­
тонов земель. Если вы не можете со­
брать разные товары, можно собрать 
повторяющиеся. Если на поле недоста­
точно товаров, вытащите не глядя из по­
ходного мешка оставшееся количество. 
Как и в базовых правилах, вы можете 
забрать товары (отдав один управляюще­
му) немедленно или оставить на месте.
Примечание. Игрок, первым разме

стивший жетон мельницы, ставит ря-
дом с ним мельницу как украшение.

Жетон катапульты
Сразу же после разме­

щения жетона катапультыжетона катапульты, 
а также во время попол­
нения поместите 1 сели­
тру из походного мешка на этот жетон, 
если на нём нет селитры. Если вы напа­
даете на подданного, монстра или феод 
не далее двух клеток от катапульты (по 
любой дороге или корабельному марш­
руту), вы можете выстрелить из неё — 
получить +1 к атаке. Верните 1 сели­
тру с этого жетона в походный мешок.  
В дополнение к +1 к атаке от катапуль­
ты вы можете увеличивать силу атаки 
с помощью оружия и/или селитры как 
обычно.
Примечание. В отличие от других 

жетонов земель, жетон катапульты 
можно пополнить, только если на н¸м 
нет селитры. Е¸ нельзя украсть с этого 
жетона.

Подсч¸т очков
В начале каждой эпохи жетоны мель­

ниц и катапульт приносят по 4 ОП4 ОП  
если на них есть хотя бы 1 товар, или 
по 2 ОП2 ОП, если они пусты.

В этом дополнении вы смо­
жете добавить новые жетоны 
регионов и/или шестого 
игрока.

Сказание продолжается…
Великодушие короля росло и шири­

лось одновременно с коварством 
королевы. В  одну из  ненаст­
ных ночей королева Анна 
испытала украденную алхи­
мическую формулу. Она 
лишь восхитилась, не почув­
ствовав никакой жалости, 
когда её ручной змей обра­
тился в золото. «Мой муженёк 
будет следующим!» — прошипела 
Анна, вцепившись в золотую шею змея.  

Той же ночью она уговорила его вели­
чество отправиться с ней в мор­

ское путешествие. Когда их 
корабль отплыл, Анна раз­
бавила вино в королевской  королевской  
чашечаше нечестивой смесью.  
Море, залитое лунным све­
том, стало свидетелем её 

тоста. «За нашу любовь!» — 
шепнула она, наблюдая, как 

лицо короля застывает золотом.



Королева прятала 
своих окаменев­

ших жертв в ста­
р о м  а м б а р е . 
Но на рассвете 
деревенская де­
вушка мисс Эл­
лисон, кормив- 

шая цыплят, услы­
шала шорох в стогу. 

Отбросив в сторону 
сено, она не поверила своим глазам, узрев 
изваяния короля и змея из чистого золота! 
Неожиданно змей ожил, сбросил золотую 
оболочку и ринулся к пастбищу. Мисс Элли­
сон с ужасом наблюдала, как растущее 
пресмыкающееся целиком заглатывает ко­
рову. Его стремительно увеличившееся тело 
обвило мельницу. Затем змей заскользил  
к морю. Но прежде чем он скрылся в мор­
ских волнах, воздух наполнило шипение: 
«Леумас-с-с¾»«Леумас-с-с¾»

Мисс Эллисон со всех 
ног бросилась к бли­
жайшей заставе, 
где сэр Маркус 
учил солдат об­
ращаться с ката­
пультой. Рыцарь 
побежал за ней 
в амбар, но вну­
три оказалась лишь 
куча золотых оскол­
ков. Некоторые из них повторяли контуры 
лица короля. Вдруг земля затряслась, и их 
глазам предстало новое ужасное зрелище: 
огромный великан сгребал овец горстями 
и отправлял себе в пасть. Рыцарь узнал 
характерную походку короля. «Вне всяких 
сомнений, король Даниэль околдован!» — 
заявил он, а мисс Эллисон торжественно 
добавила: «И пока мы не развеем проклятье, 
нарекаю это создание ЛейнадЛейнад».

¾Наше эпичное сказание продолжается 
в дополнении «Тюлени и сирены»«Тюлени и сирены».

Королевские указы

ХартияХартия (разыгрывается  
в конце игры)

Закончите игру с 1 или 2 жето­
нами мельницы и/или катапульты: 
5 или 9 ОП5 или 9 ОП.

Если вы возделываете землю с мельницей 
или катапультой: поместите 1 королевскую 1 королевскую 
печатьпечать (из общего резерва) под своего кре­
постного, чтобы он получил королевскую 
неприкосновенность. Издатель: Odd Bird Games.
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МандатМандат (разыгрывается один раз  
в любой момент)


